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GAMES Lestaw narzedzi do tworzenia gier

Obszar tematyczny: Tworzenie scenoryséw, wspoéine

planowanie, burza moézgdéw i projektowanie gier

o Silnik gry: dowolny

@ Link: https://miro.com/index/

? Dlaczego i kiedy warto korzystaé z tego zasobu

Miro to internetowa platforma z tablicg do wspdtpracy, przeznaczona do

planowania wizualnego, burzy mézgéw i pracy zespotowej. Jest szczegdinie
przydatna na wczesnych etapach tworzenia gier edukacyjnych, gdy zespoty
muszq porzgdkowaé pomysty, budowaé strukture narracji, projektowaé
mechaniki gry i tworzy¢ scenorysy.

W przypadku gier edukacyjnych poswieconych wartosciom europejskim i
demokracji Miro umozliwia zespotowe opracowywanie map celdw uczenia sie,
przebiegu gry, drzew decyzyjnych, sciezek gracza, zadan i tresci edukacyjnych.
Korzystanie z Miro pomaga osobom zajmujgcym sie edukacjqg, osobom
pracujgcym z mtodziezq oraz osobom uczgcym sie wizualizowac ztozone
pomysty i skutecznie wspotpracowac niezaleznie od miejsca, w ktorym sie

zZnajdujq.

* ZLalety

€ Doskonate narzedzie do zespotowej burzy mdzgow.
€ Umozliwia prace zespotowq w czasie rzeczywistym.

€ |dealne do tworzenia scenorysow i diagramow przebiegu gry.

¢ Duzy wybor szablonow.



https://miro.com/index/
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@ Elastyczna przestrzen robocza dajgca nieograniczone mozliwosci

wizualnego porzgdkowania tresci.

2

tatwe tgczenie tekstu, obrazdw, filmow i linkow.

*

Przydatne do planowania rozgatezionych narracijii sciezek edukacyjnych.

Ograniczenia

Zarzgdzanie duzymi tablicami moze by¢ trudne.
Niektére funkcje zaawansowane wymagajqg ptatnej subskrypcii.
Wymagane jest potgczenie z internetem.

Poczgtkowo moze wymagac zapoznania sie z obstuga.

*
*
¢
*
*

Wydajnos¢ moze spadac w przypadku bardzo ztozonych tablic.
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Karta instruktazowa

',@: Jak korzysta¢ z tego narzedzia

Miro to internetowa tablica do wspodtpracy, ktéra wspiera kazdy etap
projektowania gry edukacyjnej — od burzy mézgdw nad pierwszymi pomystami
po porzgdkowanie rozgrywki, celdow uczenia sie i zadan zwigzanych z
tworzeniem gry. Elastyczna przestrzen robocza pozwala tgczyc¢ rozne struktury
wizualne zgodnie z potrzebami, dlatego sprawdza sie zarébwno w planowaniu

indywidualnym, jak i w zespotowej wspotpracy.
W zaleznosci od projektu w Miro mozna tworzyc:

e Mapy mysli do prowadzenia burzy mézgdw nad pomystami, tematami i
celami uczenia sie.

e Scenorysy do przedstawiania zarysu narracji gry i kluczowych scen.

e Schematy blokowe do wizualizacji postepow w grze, zadan i sciezek
gracza.

e Drzewa decyzyjne do projektowania rozgatezionych wyborow i wielu
zakonczen.

e Osie czasu do porzgdkowania wydarzen historycznych lub kamieni
milowych projektu.

e Kanwy projektowania gier do planowania postaci, mechanik, nagrod i
tresci edukacyjnych.

e Tablice Kanban do przydzielania zadan i monitorowania procesu
tworzenia gry.

e Mapy pojeé do tgczenia mechanik gry z celami pedagogicznymi i

efektami uczenia sie.

Struktury te mozna tgczy<¢ na jednej tablicy, co pozwala osobom projektujgcym

ptynnie przejs¢ od wstepnej koncepcji do kompletnego planu tworzenia gry.
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W ponizszym przyktadzie Miro postuzy do uporzgdkowania komplethego projektu
gry edukacyjnej pod tytutem “Digital Democracy Quest”. Tablica pokaze, jak
rézne narzedzia do planowania, takie jak ramki, karteczki samoprzylepne,
schematy blokowe i drzewa decyzyjne, mozna tqczy¢, aby przed rozpoczeciem
pracy w Genially lub RPG Maker MV uporzgdkowac cele uczenia sie, fabute,

postacie, zadania, mechaniki gry i postepy gracza.

Instrukcja krok po kroku

4+ KROK 1: Utwdrz konto Miro

+ Zarejestryj sie w Miro.
+ Nastepnie utworz nowq tablice o nazwie: Digital Democracy Quest Planning
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+ KROK 2: Utworz tablice projektu
Otwérz pustq tablice, dodaj tytut i utworz pieé sekcji wraz z pytaniami
pomochniczymi, ktére pozwolq ukierunkowaé dyskusje:

o Cele uczeniasie (Jakg wartosc¢ lub jakie wartosci UE albo zasady

demokratyczne promuje gra?)
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Fabuta (Gdzie rozgrywa sie akcja?)

« Postacie (Kto jest gtdbwnq postacig?)

e Zadania (Na czym polega pierwsza misja?)

o Mechaniki gry (Jakie mechaniki zostang wykorzystane?¢ Dialogi, quizy,
tamigtowki, eksploracja, wybory...)

Sekcje te ukierunkujg planowanie gry edukacyjnej — od wstepnej koncepciji

PO mechaniki rozgrywki.
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+ KROK 3: Przeprowadz burze mézgdw dotyczqcq tresci edukacyjnych
Za pomocg karteczek samoprzylepnych zapisz pomysty takie jak:
Cele uczenia sie
e Rozumienie demokraciji
o Rozpoznawanie fatszywych informacii
o Zachecanie do uczestnictwa
Wartosci europejskie
e ROwNoOsCE « Witqgczenie spoteczne
« Prawa cztowieka e Praworzgdnosc
Osoby korzystajgce z tablicy mogqg swobodnie przenosi¢ i porzgdkowad

pomysty. Powtorz te czynnos¢ dla kazdej sekcji.
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Learning Objectives Grabasticky

S

Equali
Understand 4 ty

democracy

+ KROK 4: Udostepnij tablice i rozpocznij wspoétprace
Po ukonczeniu tablicy do planowania gry kliknij przycisk Udostepnij w prawym
goérnym rogu interfejsu Miro. Mozesz zaprosic wspotpracownikow i
wspotpracowniczki, partnerdw projektu lub inne osoby zajmujgce sie

edukacjq, wpisujgc ich adresy e-mail albo generujgc link do udostepnienia.
Wybierz odpowiedni poziom uprawnien:

o Moze wyswietlaé — dla interesariuszy i interesariuszek, ktérzy majq jedynie
zapoznac sie z projektem.

« Moze komentowaé — dla oséb wspodtpracujgcych, ktére checqg przekazywadc
sugestie i informacje zwrotne.

e Moze edytowaé — dla osdb aktywnie uczestniczgcych w projektowaniu gry

edukacyjnej.
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g Dodatkowe materiaty edukacyjne i samouczki

e Miro — tablica do wspodtpracy: hitps://miro.com

e Pierwsze kroki w Miro: https://help.miro.com

o Tworzenie scenorysow — szablony w Miro:

https://miro.com/templates/storyboard

e Miro — samouczki w serwisie YouTube:
https://www.youtube.com/watch2v=4C0cJ2BUY JI&list=PLmiHeOR4hlbzSkO 0?2
FWVaBQEWIHRr3a92

Dofinansowane przez \

Unie Europejska

Sfinansowano ze srodkdw Unii Europejskiej. Wyrazone poglady i opinie sg
jedynie poglgdami i opiniami autora lub autordw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencii
Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie

ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

Q)d projektu: KA220-YOU-000286883 /
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